Introduccion a la
ingenieria de
software - Clase 2

g



Aclaraciones

Actividades de evaluacion:
AE1 - 20 puntos - Ejercicio -
grupal 2 o 3 alumnos
AE2 - 25 puntos -
Cuestionario - individual
AE3 - 15 puntos - Ejercicio -
grupal 2 o 3 alumnos

AE4 - 25 puntos -
Cuestionario - individual

AES5 - 15 puntos - Trabajo
escrito de investigacion -
grupal 3 0 4 alumnos

Condiciones de cursado:
Cursar:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 2 60
v v v v v

240% 240% =240% =240% =40%

>8P =10P 26P =210P =6P

Promocion:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 270
v v v v v

240% 240% =240% =240% =40%

>8P =10P =26P =210P 26P

Recuperatorio:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 =60
O bien, si alguna de las AE esta
por debajo del 40%



Aclaraciones

Alumno 1:

AE1 - 18/20 puntos |

AE2 - 22/25 puntos
AE3 - 15/15 puntos
AE4 - 20/25 puntos

AE5 - 15/15 puntos

Suma
- 90P

Condiciones de cursado:
Cursar:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 2 60
v v v v v
2 40%

>40% =40% 240% =40%

>8P =10P 26P =210P =6P

Recuperatorio:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 =60
O bien, si alguna de las AE esta
por debajo del 40%

Promocion:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 270
v v v v v
2 40%

>40% =40% 240% =40%

>8P =10P =26P =210P 26P




Aclaraciones

Alumno 2:
AE1 - 10/20 puntos
AE2 - 10/25 puntos
AE3 - 10/15 puntos
AE4 - 15/25 puntos

Suma
" 60P

AE5 - 15/15 puntos

Condiciones de cursado:

Cursar:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 2 60
v v v v v
2 40%

>40% =40% 240% =40%

>8P =10P 26P =210P =6P

Promocion:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 270
v v v v v
2 40%

>40% =40% 240% =40%

>8P =10P =26P =210P 26P

Recuperatorio:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 =60
O bien, si alguna de las AE esta
por debajo del 40%



Aclaraciones

Alumno 3:
AE1 - 20/20 puntos |
AE2 - 10/25 puntos
AE3 - 10/15 puntos |
AE4 - 25/25 puntos
AE5 -|5/15 puntos

Suma
70P

Condiciones de cursado:
Cursar:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 2 60
v v v v v

240% 240% =240% =240% =40%

>8P =10P 26P =210P =6P

Promocion:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 270
v v v v v

240% 240% =240% =240% =40%

>8P =10P =26P =210P 26P

Recuperatorio:

AE1 + AE2 + AE3 + AE4+ AE5 =60
O bien, si alguna de las AE esta
por debajo del 40%




Mas aclaraciones

Cambios de comisidn = A mas tardar este viernes 17.00 DCIC
Dificultades con fechas de examen

Material en Moodle y pagina web

Cursos de Inglés > https://cs.uns.edu.ar/home/

@ Cursos de [nglés en la UNS

Para mayor informacidn consultar este Documento de Preguntas y Respuestas




52 En la clase anterior

Ingenieria / ingeniero
Qué es. Qué hace

Problemas

Dos estados

Situacion problematica
Ejercicio

Soluciones
Qué son,
Criterios, restricciones



Pensar: un problema
(jcualquiera!) que consideren que
requiere o requirio de ingenieros

para ser resuelto.

Traer: escrita una breve
descripcion

66



Grua de rueda (polypaston)

B e
-

Introducida por los romanos (~100 DC)
4 personas podian levantar 3000 kilos

R ey

(1



1  Ciencia e ingenieria



Ciencia

Formula hipétesis para
explicar fenémenos
Obtiene datos para probar
teorias

Concibe, planea, preparay

ejecuta experimentos
Analiza observaciones y
deduce conclusiones
Intenta generalizar
aprendizaje

Divulga los descubrimientos




Ciencia

Proceso basico:
investigacion

Objetivo y producto final:
cuerpo de conocimiento




Ciencia | Ingenieria

Conocimiento
Ciencia
Herramientas

y problemas

i@ Desarrollo

Ingenieria

Tecnologia

L




Meétodo cientifico

Identificaciéon de una anomalia o situacion desconocida
Recoleccion de datos significativos

Analisis de los datos

Elaboracion de una explicacion o la hipotesis

Prediccion de eventos futuros con base en la hipotesis
Elaboracion de experimentos para comprobar las predicciones
Modificacion de la hipotesis y repeticion de los pasos anteriores
Conversion de la hipotesis en teoria



Perfil del ingeniero

Conocimientos Habilidades Actitudes



Conocimientos

Ciencias basicas
Matematica, fisica, quimica

Ciencia aplicada
;como? jdénde?
Conocimientos empiricos
Experiencia, observaciones
Especializaciones

;Como capacitar al ingeniero del 20237



Habilidades

Creatividad

Pensamiento divergente y convergente
Capacidad analitica

Capacidad de trabajar en grupo
Interdisciplinaridad

Diseno conceptual

Capacidad de comunicacion

Dominio de idioma técnico

Aspecto humanistico



Actitudes

Interrogante, curioso

Permitirse dudar

Objetividad

Actitud profesional: servicio, responsabilidad,
ética

Mantener mente abierta

Continuar automejoramiento



Modelos de
2  representacion



Modelos de representacion

i Qué son?
Describe la naturaleza o comportamiento de un objeto real.

;Para qué usarlos?

Abstraccion de pensamiento, Comunicacion, Prediccion,
Control, Aprendizaje y entrenamiento

;Cual/cuales usar?
Preguntarnos: jPara qué? jPara quién? ;Qué
caracteristicas tiene el objeto real?



Fisicas o icOnicas

Semejanza fisica con el objeto real
Representaciones en dos o tres dimensiones

Conserva proporciones




Graficas

Visualizan relaciones y magnitudes relativas
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Esquematicas

Representan de manera simbdlica un objeto

GAS cariente |,
ALTA PRESION —af

)‘/ GAS BAJA PRESION

MANGUERA 1/2
VALVULA

REFRIGERANTE
MEDIDO

. MANGUERA §/16

TERMOSTATO

2 PARTE ALTA PARTE BAJA

real



Matematicas

Prediccion y comunicacién

n __ n!
Ck — kl(n—k)!



Simulaciones

Experimentacion usando una representacion de
un objeto o situacion real

Fisicas o iconicas
Analbgicas
Digitales



;Que
modelo es?

L




Automovil

Representa un Cadillac 1930,
conservando sus caracteristicas
iProbablemente a escala?

FISICO (o icénico)




Deuda externa argentina
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Deuda Externa Argentina
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i

Evolucién de la deuda externa
argentina en millones de U$S

Valores para determinados anos
que permite la comparacion

GRAFICO



Velero

Driza de la mayor—__

Pufio dedriza__
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- Stay de proa
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Baluma

_ Puiio de escota

- Pufio de amura
7

Escotade lamayor — [ |

Cafia

Palade timén—

Esquema de velero

Muestra la disposicion de cada
parte del velero

No necesariamente respeta una

escala

ESQUEMATICO



Accidente

Modelo de una calle con
senalizacién y vehiculos
circulando

Objetos a escala

Disposicion de los objetos luego
de un choque, marcas en el suelo,
etc.

SIMULACION (digital)
En este caso vemos una “foto” de
un instante de la simulacion



Proceso de
3  resolucion



EJERCICIO

L










URL

Piper: https://youtu.be/PehxpHUWTFjo
Ornie: https://youtu.be/EUm-vAOmMV1o




Analizar:

1)
;Cual es el
problema?

;Como se lo
identifica?

2)

Listar tareas
realizadas para
resolverlo

3)
;Se aprendi6 algo
nuevo en el proceso?



;Como describiriamos el proceso
de resolucion del problema?
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Proceso

Formulacién del problema
Analisis del problema
BUsqueda de soluciones
Eleccion

Especificacion de la solucién



Proceso - 1 Formulacion del
problema

;Hay un problema? ;Cual es? ;En qué consiste?
No se recibe un enunciado detallado

Hacer preguntas

Describir el problema

Dar el detalle justo: clarificar el problema
manteniendo descripciones amplias (mente
abierta).

Método de la “caja negra”



Proceso - 2 Analisis del
problema

Recopilacién de informacion relevante y
detallada sobre el problema vy las restricciones

Opiniones

Descomposicion del problema
Descripciones detalladas

Estado de origen y estado deseado
Restricciones



Proceso - 3 Basqueda de
soluciones

Conjunto de requerimientos, variables.

Diferentes valores para cada variable o
requerimiento en la solucion.

BUsqueda de soluciones parciales.
BUsqueda de opciones.

Imaginacion, lluvia de ideas

Analizar variables de a una por vez.
Combinaciones de soluciones parciales.



Proceso - 4 Eleccion de la
solucion

Criterios de seleccion — Atributos
Relevancia de cada atributo.
Impacto de la solucion en el atributo.
Impacto de cada atributo.

Comparacién — Relacién Costo/Benetficio
Eleccion.



Proceso - 5 Especificacion de
la solucion

iSolucién elegida!

Descripcion detallada de todas las caracteristicas de
la solucion.

Evaluacion: factibilidad, rentabilidad, ...
Construccion.
Controles/Monitoreo

Modelos.
Informes.



Bibliografia

Introduccién a la ingenieria. Grech, Pablo - 2da
edicion. 2013

Introduccion a la ingenieria y al diseno en
ingenieria. E. V. Krick. 1996

Template: www.slidescarnival.com

Prof: Dr. Axel J. Soto. Diapositivas creadas por: Mg. M. Clara Casalini. 2018.
Introduccion a la ingenieria de Software — Ingenieria en Sistemas de Informacion
Departamento de Ciencias e Ingenieria de la Computacion - Universidad Nacional del Sur



